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o tadowanie kontrolera CH1ilampka kontrolna petnego natadowania
@ tadowanle kontrolera CH2 i lampka kontrolna petnego natadowania
9 Kontroler CH1 podigcz port tadowania

e Kontroler CH2 podtgcz port tadowania

@ @ Swiatlo dekoracyjne

@ \eiscie zasilania
@ Dotykowy przetacznik sterowania Swiattem dekoracyjnym

Kompatybiinos¢

PS5 Kontroler

Kompatybilny z réznymi zasilaczami na rynku,
przyjazny dla srodowiska i wygodny

Zasilanie
v

PS5 tadowarka
sieciowa
i) X ) ¥

Komputer Telefon

O Produkt wyposazony jest w zaawansowany system
inteligentnego rozpoznawania pradu tadowania kontrolera, co
0znacza, Ze nie musisz martwic sie o ewentualne problemy z
tadowaniem po aktualizacji kontrolera PS5.

© Produkt posiada wbudowang konstrukcje zapewniajaca
wielokrotng ochrong zarowno oprogramowania, jak i sprzetu.
Obejmuje ona limity pradu i napigecia, ochrone przed
nadpradem, ochrong przed niskim i wysokim napigciem oraz
zabezpieczenie przed zwarciem.



© Produkt uzywa metody tadowania
przez styki w gniezdzie, co jest
prostg i wygodna metoda obstugi,
oraz rozwiazuje problem trudnosci
W precyzyjnym ustawieniu
kontrolera.

© Zintegrowana petna funkcja
wskazujaca natadowanie
Zapewnia, Ze kontrolery
posiadajg wystarczajgcg moc,
dzieki czemu gracze moga grac
w gry bez obaw o zywotnosc¢
baterii.

O Obstuguje jednoczesne tadowanie dwoch kontroleréw.

Specyfikacja

Port wejsciowy zasilania: USBTYPEC

Metoda tadowania kontrolera: tadowanie przez styki
Napigcie wejsciowe: DCsV

Prad wejsciowy: 2A

Czas tadowania: 2,5 godziny

Rozmiar produktu: 160X55.5X64.2mm

Dioda kontrblna

tadowanie: Swieci sig czerwona dioda

Petne natadowanie: Czerwona dioda jest wytaczona, a dioda niebieska jest wiaczona

Brak tadowania: Dioda kontrolna jest wytgczona

Prad przekroczony: Odpowiadajaca dioda kontrolna miga

Napigcie przekroczone, napigcie zbyt niskie: Wszystkie diody kontrolne migaja

Oczekiwanie na tadowanie: Dioda kontrolna miga wolno

O Podczas tadowania
kontrolera, czerwona dioda
LED na CH1 $wieci sie, co
wskazuje, ze nastepuje
tadowanie;

tadowanie

Czerwona migajaca dioda kontrolna tadowania

Jesli tadowanie odbywa sie za posrednictwem konsoli PS5,
upewnij sie, ze opcja "Zasilaj porty USB" w menu "Ustawienia
oszczedzania energii” jest ustawiona na "Zawsze".

© Jezeli kontroler jest w petni
natadowany, czerwona dioda
LED na CH1zmienia kolor na
niebieski;

Status $wiatet na CH2 jest
taki sam jak na CH1.

Petne natadowanie

Détekcja petnego natadowania

O Gdy prad tadowania kontrolera jest mniejszy niz
140 mA przez 2 sekundy, uznaje sig, ze kontroler
jest w petni natadowany, a dioda kontrolna
zmienia kolor na niebieski.



Ochrona przed przetadowaniem

O Dia I«airdego portu tadowania normalny prad tadowania
wynosi okoto 750 mA, a maksymalny dopuszczalny prad to
1500 mA. Jesli przekroczy on 1500 maA, port tadowania
Zostanie zabezpieczony przed nadpradem, tadowanie nie
be_dzie dozwolone, a odpowiadajaca dioda kontrolna bedzie
migac szybko. Funkcja wznowienia tadowania po
wytaczeniu zasilania

Detekcja napigcia wejsciowego

Q Jeslinapiecie wejsciowe przekroczy 5,7V, uznaje sie to za
nadmiarowe napigcie, stacja fadowania zamknie wszystkie
porty tadowania, a wszystkie diody kontrolne beda migac;
funkcja tadowania musi zostaé przywrécona po
wytaczeniu zasilania.

©Q Jesli napigcie wejsciowe spadnie ponizej 4,2 V, uznaje sie
to za niedostateczne napiecie, stacja tadowania zamknie
wszystkie porty tadowania, a wszystkie diody kontrolne
beda migac: funkcja tadowania musi zostaé przywrocona
po wytaczeniu zasilania.

Inteligentna kontrola pradu tadowania

O Jezeli stojak jest wiaczony przed wiozeniem dwoch kontrolerow:
Pierwszy wtozony kontroler zostanie natadowany jako pierwszy.
Drugi wtozony kontroler sprawdzi prad tadowania pierwszego
kontrolera. Jesli przekroczy 850 mA, drugi kontroler przejdzie w tryb
oczekiwania na tadowanie; jesli prad jest ponizej 850 mA, drugi
kontroler zostanie natadowany. W tym momencie stojak sprawdzi
taczny prad tadowania. Jesli przekroczy 1700 mA, drugi kontroler
przejdzie w tryb oczekiwania na tadowanie (sygnalizowane wolnym
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miganie odpowiadajacej diody kontrolnej). Drugi kontroler rozpocznie I

tadowanie, gdy pierwszy kontroler bedzie w petni natadowany lub
zostanie wyjety.

O Jesli oba kontrolery sa wiozone na stojak, wiacz go:

CH1zostanie natadowany jako pierwszy, a nastePnie CH2.(Uwaga:
Podczas tadowania CH1, czerwona dioda CH2 miga wolno,

sygnalizujac oczekiwanie na tadowanie.)

Przywracanie funkcji tadowania:

O Po petnym natadowaniu kontrolera, jesli wykryje, Ze prad
przekracza 300 mA, powrdci do stanu tadowania.

Rozwiazywanie probleméw zwiazanych z awaria:

O Czerwona migajaca dioda kontrolna tadowania

Jesli korzystasz z zewnetrznego tadowarki, upewnij sig, ze jej
napiecie wynosi co najmniej 5V, a prad to przynajmniej ZA.

Jesli tadowanie odbywa sie za posrednictwem konsoli PS5,
podtacz do portu USB z symbolem btyskawicy na przednim panelu
konsoli.

Jesli tadowanie odbywa sie za posrednictwem konsoli PS5,
upewnij sie, Ze opcja "Zasilaj porty USB" w menu "Ustawienia
oszczedzania energii® jest ustawiona na "Zawsze".

Brak diody kontrolnej lub brak mozliwosci tadowania:

Sprawdz, czy kontroler jest ostoniety pokrowcem, ktéry moze
powodowac stabe potaczenie.

Sprawdz, czy kontakty tadowania na kontrolerze i stacji tadowania
sg zabrudzone, i oczys$¢ je niewielka iloscia alkoholu.

UZzywaj oryginalnego kabla tadowania.

Podczas tadowania kontrolera podtaczonego do konsoli, dioda
oddechowa nie swieci sie:

Podczas tadowania kontrolera podtaczonego do konsoli, dioda
oddechowa nie bedzie sie swiecic.
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